La dynamique du futur !

- En réalisant des effets lumineux inattendus,

CREALIGHT est de tous les systémes de gestion d’éclairage le plus novateur. Chaque action devient
simple, rapide et se réalise en temps réel. Il adapte vos espaces a tout événement, il valorise votre site, il
automatise brillamment la gestion de votre éclairage, il varie la lumiére au rythme du jour et de la saison
et économise de I'énergie. CREALIGHT est idéal pour éclairer les bureaux, les restaurants, les magasins,
les bars, les musées, les hotels/casinos, les parcs a thémes, les résidences, les universités, les paquebots de
croisieres/yachts et les monuments.

Avec le logiciel CREALIGHT, découvrez la dynamique du futur :

- En ayant le meilleur retour sur investissement du marché,
- En réduisant considérablement vos cofits de mises en service et de maintenance.

CREALIGHT permet de :

% Créer l'illusion du mouvement

% Créer des effets lumineux

% Mettre en valeur votre style

% Rehausser le design des pieces

% Contrdler tout type de sources
traditionnelles et simultanément
les projecteurs RVB, automatiques

et les changeurs de couleurs.

Un logiciel de supervision extrémement polyvalent et puissant !

Nommez les pieces par leurs noms usuels
Créez jusqu’a 24 ambiances par piece
Programmez rapidement toutes les fonctions
méme les plus élaborées

Travaillez simultanément sur plusieurs
configurations en les comparant
instantanément

Adaptez vos gradateurs a tout type de sources
Travaillez rapidement en copiant/collant les
unités centrales et les boitiers

Gérez les différentes configurations de salles
cloisonnables d'un seul click

Programmez des événements, des macros
Enregistrez et rappelez des scénes, créez des

séquences, synchronisez des effets...
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> Les fonctions les plus élaborées se programment trés facilement, méme en
réseau !

CREALIGHT contient des astuces et une aide interactive, il est livré avec des bibliotheques de
fonctions standards et des touches préprogrammeées. Congu pour une approche multimédia,
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CREALIGHT peut controler ou étre asservi a des systémes audio, vidéo, a une horloge
astronomique... Toutes les liaisons séries sont paramétrables.

Un module interne de diagnostic analyse en temps réel la cohérence de vos configurations et de vos
actions. Il vous suggere instantanément, si nécessaire, de les corriger.

> Les sources lumineuses se gerent par famille : lustres, appliques, lampes,
corniches... !

Les sources lumineuses sont gérées par famille sous leur vrai nom. CREALIGHT gere
automatiquement 'ensemble des parametres techniques du systeme (gradateurs et n° de
voies DMX). Vous n’avez plus a vous reporter a des schémas d’ensemble pour créer vos effets
lumineux.

Pour une totale sécurité, le systéme dispose de différents niveaux d’acces distinguant
l’administrateur, du superviseur et du simple utilisateur.
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